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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Inteligencja obliczeniowa 11.1.0574

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Modelowanie forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mlodul wszystkie
danych specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Tomasz Dzido; mgr Grzegorz Madejski; mgr Jan Wasilewski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5
Wyktad, Cw. audytoryjne
Sposéb realizacji zajec
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. audytoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Praca w laboratorium komputerowym - Spos6b zaliczenia

sporzadzanie i uruchamianie programow . ]
- Zaliczenie na ocene

- Egzamin
Formy zaliczenia

komputerowych
- Rozwigzywanie zadan
- Wyktad z prezentacjg multimedialng,
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie

+ Egzamin
» Wyniki czastkowe otrzymywane w trakcie trwania semestru
* Kolokwium

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Brak

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z mozliwosciami i technikami inteligencji obliczeniowej. Zaktada sie, ze uczestnik zaje¢ pozna

podstawowe techniki i nabedzie umiejetno$é dobierania odpowiednich modeli i algorytméw do zadan i dyskutowania rozwigzan.
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Tresci programowe

1. Algorytmy genetyczne i ewolucyjne. Przyktady zastosowan.
2. Podstawy teorii zbioréw rozmytych.

3. Redukcja zbioréw danych, zastosowania metody analizy gtéwnych sktadowych PCA.

Wykaz literatury

1. T. Morzy - Eksploracja danych. Metody i algorytmy, PWN 2013
2. L. Rutkowski - Metody i techniki sztucznej inteligencji. Inteligencja obliczeniowa, PWN 2005
3. pakiet R, biblioteki dla sieci neuronowych
4. zbiory danych, np UCI Repository
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza

Student zna i rozumie:
* wybrane algorytmy w zakresie inteligencji obliczeniowej,
* ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie
sztucznej inteligenciji,
» ma ogolng wiedze o aktualnych kierunkach rozwoju inteligencji obliczeniowe;j.

Umiejetnosci
Student potrafi:

» wyrazac¢ praktyczne problemy w sformalizowany sposéb (potrafi dobraé¢
wiasciwy model z dziedziny Inteligencji obliczeniowej),

« zastosowaé wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw,

« tworzy¢, uruchamiac¢ i testowaé programy przy wykorzystaniu dedykowanych
narzedzi oraz wzorcoéw projektowych,

* sporzadzi¢ dokumentacje wykonanego projektu, przedstawi¢ wyniki badan i
opis uzytej metody oraz jej uzasadnienie.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student jest gotéw do:

» precyzyjnego formutowania pytan, stuzacych pogtebieniu wtasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw
rozumowania,

* pracy zespotowej, rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad projektami,

ktore majg charakter dtugofalowy; potrafi rozplanowac¢ prace w grupie, umie
okresli¢ priorytety pracy.

Kontakt

Tomasz.Dzido@ug.edu.pl
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