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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Aplikacje bazodanowe 11.3.1513
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Instytut Informatyki
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| stacjonarne
Fizyki i Informatyki _ modull L tkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Arkadiusz Mirakowski; dr inz. Anna Nenca

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 30h wykfadu i 30h
Sposéb realizacji zajec laboratorium + praca wiasna studenta.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng - Zaliczenie na oceng

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny testowy
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium: kolokwium, projekt
Wyktad: egzamin - test

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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L. obserwacja
zaktadany efekt . . . . aktywnos$¢ w
. egzamin kolokwium projekt sprawdzian referat raport . postawy
ksztatcenia dyskusj studenta

Wiedza

K_W05
K_WO06
P W1
P W2

X X X |Xx
x

Umiejetnosci

K_U02
K_U04
K_U06
K_U08
P U1
P U2
P U3

X OIX X X |IX |IX IX
X OIX X IX |IX X IX

Kompetencje spoteczne

K_KO1
K_K02 X
K_K03 X
P K1
P K2

X OIX X |IX X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Aktywny udziat w zajeciach.

B. Wymagania wstepne
Ukonczenie przedmiotéw: bazy danych, programowanie obiektowe.
Cele ksztalcenia

Gtéwnym celem zajec jest zapoznanie z podstawami metodami projektowania i budowy aplikacji bazodanowych w jezyku Python.
Tresci programowe

* Projektowanie baz danych.
» Podstawy jezyka Python.
* Praca z danymi w jezyku Python.
» Podstawy obiektowosci w jezyku Python.
» Oprogramowywanie baz danych po stronie systemu zarzadzania bazg danych.
» Metody tworzenia aplikacji bazodanowych. Komunikacja z bazg danych w jezyku Python.
» Tworzenie konsolowych aplikacji bazodanowych. Architektura klient-server.
» Tworzenie okienkowych aplikacji bazodanowych. Architektura klient-server.
» Tworzenie internetowych aplikacji bazodanowych. Uzycie frameworku Django.
Wykaz literatury

* Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Mark Lutz.

* Python dla programistéw. Big Data i Al. Studia przypadkéw, Paul J. Deitel, Harvey Deitel.
» Django. Praktyczne tworzenie aplikacji sieciowych, Antonio Melé.

» Materiaty edukacyjne udostepnione na platformie edukacyjne;.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO05 ma ogding wiedze na temat réznych paradygmatow Student zna:
programowania i jezykow podstawowe konstrukcje jezyka Python
programowania; szczegétowo zna metody i wzorce podstawowe operacje na danych
projektowania i programowania obiektowego podstawy tworzenia baz danych
K_WO06 ma uporzadkowang wiedze w zakresie réznych Efekty przedmiotowe:

Aplikacje bazodanowe #11.3.1513 | 6243fba3939e97c3e295f526add6b80a | Strona 2 z 3



Aplikacje bazodanowe #11.3.1513

modeli systemoéw baz danych, ze szczegdlinym P_W1 ma ogodlng wiedze na temat r6znych paradygmatéw programowania i
uwzglednieniem modelu relacyjnego jezykdw programowania; szczegotowo zna metody i wzorce projektowania i
K_U02 potrafi ocenia¢ przydatnos¢ paradygmatow i programowania obiektowego (K_WO05)

narzedzi programistycznych do rozwigzywania probleméw P_W2 ma uporzadkowang wiedze w zakresie roznych modeli systeméw baz
réznego typu danych, ze szczegdlnym uwzglednieniem modelu relacyjnego (KW _06)
K_U04 potrafi pracowac w zespole informatykow, Umiejetnosci

zarzgdzaé swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i )
a pode) a Student umie:

utworzy¢ aplikacje bazodanowg z wykorzystaniem struktury bazy danych w jezyku
Python
napisac¢ interfejs do zadanej bazy danych w jezyku Python
Efekty przedmiotowe:
P_U1 potrafi ocenia¢ przydatno$¢ paradygmatéw i narzedzi programistycznych do
rozwigzywania probleméw réznego typu (K_U02)
P_U2 potrafi projektowaé, tworzy¢, uruchamiac i testowaé programy przy
wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz adekwatnych wzorcéw (K_U06)
P_U3 ma umiejetnos¢ doboru rodzaju bazy danych w zaleznosci od potrzeb,
stworzenia adekwatnego modelu danych i jego wykorzystania do budowy aplikacji
bazodanowych (K_U08)

Kompetencje spoteczne (postawy)

dotrzymywac terminy, porozumiewac si¢ przy uzyciu
réznych technik w tym z wykorzystaniem dedykowanych
narzedzi

K_UO06 potrafi projektowac, tworzyé¢, uruchamiac i testowac
programy przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcow

K_U08 ma umiejetnos¢ doboru rodzaju bazy danych w
zaleznosci od potrzeb, stworzenia adekwatnego modelu
danych i jego wykorzystania do budowy aplikaciji
bazodanowych

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe

dalszego uczenia sie
K_KO02 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowe;j,

rozumie konieczno$é systematycznej pracy nad Student, ktory uzyska zaliczenie:

zespotowymi projektami informatycznymi, jest gotéw do potrafi formutowaé wymagania dotyczace zagadnien zwigzanych z projektowaniem
aktywnego dziatania w zespole aplikacji bazodanowych

K_K03 potrafi i jest gotéw formutowaé opinie na temat postepuje etycznie

podstawowych zagadnien isnformatycznych rozumie konieczno$¢ dalszego ksztatcenia sie

Efekty przedmiotowe:

P_K1 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego uczenia sie
(K_KO01)

P_K2 rozumie potrzebe i docenia zalety pracy zespotowej, rozumie konieczno$¢
systematycznej pracy nad zespotowymi projektami informatycznymi, jest gotéw do
aktywnego dziatania w zespole (K_K02)

Kontakt

arkadiusz.mirakowski@ug.edu.pl
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