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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Matematyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Modelowanie forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mlodul wszystkie
danych specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Jacek Gulgowski; dr Janusz Przewocki; prof. UG, dr hab. Karolina Kropielnicka; dr Iwona Krzyzanowska; dr Maciej
Mroczkowski; dr Maciej Niebrzydowski; dr Rafat Lutowski

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2

Cw. laboratoryjne
Sposob realizacji zaje¢
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski

Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, Sposéb zaliczenia

praktyczny)
- Wykonywanie doswiadczen
- Wyktad problemowy

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- kolokwium

Podstawowe kryteria oceny

Podstawg wystawienie oceny jest:

- wynik kolokwium
- prezentacja zrealizowanych (samodzielnie lub w niewielkich grupach) projektow

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéw uczenia sie

zakladany efekt ksztatcenia Zaliczenie Projekt Obserwacja postawy studenta
Wiedza
MMAD_W09 +
MMAD_W10 +

Umiejetnosci

MMAD_U09 +
Kompetencje
MMAD_KO03 + +

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
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brak

B. Wymagania wstepne
brak
Cele ksztalcenia

Celem przedmiotu jest:
» wprowadzenie do obstugi pakietébw matematycznych;
» wykorzystanie pakietéw matematycznych (oraz biurowych - takich jak arkusze kalkulacyjne) do rozwigzywania probleméw badawczych - ze
szczegblnym naciskiem na zapalnowanie i przeprowadzenie symulacji;
» wprowadzenie do programowania - wykorzystanie jezykdw skryptowych, ktére oferujg pakiety matematyczne do implementowania symulacji

Tresci programowe

Prezentacja wybranego przez prowadzacego pakietu typu CAS (np. Maxima, Mathematica, Matlab). Oméwienie ograniczen tego typu pakietéw
oprogramowania.
Omowienie podstawowych elementéw programowania: struktur danych, instrukcji warunkowych, petli, funkgcji (réwniez rekurencyjnych).
Wykorzystanie oprogramowania do rozwigzywania wybranych probleméw matematycznych (zwigznych np. z zagadnieniami analizy matematycznej,
matematyki dyskretnej oraz algebry liniowej) oraz zwigzanych z zastosowaniem matematyki w innych naukach (np. takich jak ekonomia czy fizyka) i
wymagajgcych wykorzystania komputera (ze szczegdlnym naciskiem na projektowanie i implementacje symulacji réznych zjawisk).

Wykaz literatury

1. Instrukcje obstugi wybranych przez prowadzgcego pakietéw oprogramowania
Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
Student
* zna podstawy technik obliczeniowych i programowania, wspomagajacych
prace matematyka i rozumie ich ograniczenia MMAD_W09
* zna na poziomie podstawowym co najmniej jeden pakiet oprogramowania,
stuzacy do obliczen symbolicznych MMAD W10
Umiejetnosci

Student
+ potrafi wykorzystywa¢ poznany pakiet oprogramowania lub poznany jezyk
programowania do rozwigzywania wybranych zagadnien z poznanych dziedzin,
w szczegodlnosci z analizy matematycznej, algebry liniowej oraz statystyki -
MMAD_U09
Kompetencje spoteczne (postawy)

Student
« potrafi pracowac zespotowo; rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktére majg dtugofalowy charakter - MMAD K03

Kontakt

Jacek.Gulgowski@mat.ug.edu.pl
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