Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Przetwarzanie obrazéw cyfrowych (Cw. laboratoryjne), PG_00156418

Kierunek studiow

Bioinformatyka (O)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2024 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Marek Kro$nicki
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 45.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Teoretyczne i praktyczne zapoznanie studentdw z metodami obrébki i analizy obrazow.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[BIOINL3_UO01] Potrafi
programowac, wykorzystujac
nowoczesne narzedzia
programistyczne, w tym narzedzia
dedykowane bioinformatyce

Student umie stosowac filtry

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/

liniowe i nieliniowe w celu dyskusja
uwydatniania pozadanych cech [SU2] prezentacja/projekt/referat/
obrazéw. raport

Student umie samodzielnie
napisa¢ program ktéry w sposob
automatyczny klasyfikuje obiekty
na obrazie

[SU3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna

[BIOINL3_WO01] Ma wiedzg z
zakresu technologii
informatycznych, ze szczeg6inym
uwzglednieniem programowania

Student zna podstawowe metody
filtrowania i segmentacji obrazéw.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SW3] opracowanie tekstowe/
praca pisemna
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Tresci przedmiotu

6) Transformacje afiniczne

1) Definicja obrazu. Formaty zapisu obrazu.

2) Omoéwienie bibliotek Pythona potrzebnych do analizy i obrébki obrazéw (Skimage)

3) Konwersja obrazéw kolorowych na obrazy w skali szarosci

4) Filtrowanie obrazoéw (filtry dolno i gérno przepustowe)

5) Binaryzacja obrazéw, operacje morfologiczne

7) Dopasowywanie obrazéw (Korelacja wzajemna)

8) Automatyczne rozpoznawanie obiektéw na obrazie na przyktadzie algorytmu k-means.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczony "Wstep do informatyki"

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

wykonanie i oméwienie 3
projektow

51.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania
egzaminu):

A.1. wykorzystywana podczas zaje¢

Chris Solomon, Toby Breckon, Fundamentals of Digital Image
Processing, Wiley-Blackwell, 2011

Uzupetniajaca lista lektur

n

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/ [n
przyktadowe pytania/

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy

w ramach przedmiotu
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