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Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Liczba punktow ECTS
3

Termin realizacji przedmiotu

2021/2022 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- spraca w laboratorium komputerowym — praktyczne
wykorzystanie umiejetnosci zdobytych podczas
zajec
*projekty wiasne przygotowywane przez studentéw
«analiza problemow i projektowanie ich rozwigzan

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- *zaliczenie éwiczen laboratoryjnych: wykonanie pracy zaliczeniowej
(przeprowadzenie badan i prezentacja ich wynikow)
*praca zaliczeniowa - projekt
Podstawowe kryteria oceny
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» Podstawa zaliczenia przedmiotu jest samodzielne wykonanie wszystkich zadanych
¢wiczen w pracowni komputerowej. Nieobecnos¢é mozna odrobi¢ podczas zaje¢ z
inng grupa ¢wiczeniowa lub w trakcie konsultacji u prowadzgcego. Kryterium
niezbednym do zaliczenia przedmiotu jest aktywne uczestnictwo w prowadzonych
zajeciach laboratoryjnych. Podczas zaje¢ laboratoryjnych, tre$¢ programowa
zostanie przedstawiona przez prowadzgcego. Ponadto student samodzielnie
wykona szereg zadan powierzonych mu przez prowadzacego ¢wiczenia.

» Podstawg zaliczenia przedmiotu jest samodzielne wykonanie zadan powierzonych
przez prowadzacego i zaprezentowanie wynikdéw z dyskusja w postaci pracy
zaliczeniowej (projektu lub prezentacji) z wykorzystaniem samodzielnie
utworzonego przez procesu (ang. workflow) w srodowisku KNIME, w ktérym
student rozwigzuje zaproponowany przez siebie problem (obrébka zebranych przez
siebie danych). Wymogiem formalnym kazdego projektu jest zastosowanie
okreslonej przez prowadzacego, minimalnej ilosci rozwiazan, z listy zagadnien
poruszanych w trakcie trwania zaje¢. Projekty beda przekazywane prowadzgcemu
w formie elektronicznej.

» Podczas oceny projektu brane bedg pod uwage nastepujace kryteria:

1. poprawno$¢ merytoryczna,

2. innowacyjnos¢ w rozwigzywaniu zaproponowanych problemow,
3. skutecznosé w rozwigzywaniu problemoéw,

4. samodzielnosé pracy,

5. estetyka wykonania projektu.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

zaktadany efekt . . . _— .
] konwersatorium kolokwium sprawozdanie egzamin pisemny egzamin ustny
ksztatcenia
Wiedza
w04 | | | |
Umiejetnosci
KU_01 | | | |

Kompetencije

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
A. Wymagania formalne
* Metody matematyczne bioinformatyki - analiza wektorowa
* Python z podstawami

B. Wymagania wstepne
* Znajomos¢ podstaw programowania w jezyku Python, rachunku macierzowego (dodawanie, odejmowanie, mnozenie macierzy, transpozycja),

oraz podstaw obstugi komputera.

Cele ksztatcenia
» Zapoznanie studentdw z zagadnieniami zwigzanymi z dziataniem platformy analitycznej KNIME, przekazanie studentom mozliwosci oraz

korzysci ptynacych ze stosowania platformy KNIME
*» Przekazanie niezbednej wiedzy umozliwiajacej obrébke danych i prezentacje wynikéow w srodowisku KNIME

* Podniesienie kompetencji studentéw w zakresie pracy ze zbiorami danych

Tresci programowe

Problematyka zaje¢ laboratoryjnych:
» Wprowadzenie do ogélnej struktury oraz zasad pracy w srodowisku platformy analitycznej KNIME,

» Podstawy srodowiska KNIME,
* Przetwarzanie i analiza danych metodg graficzng (procesy, bloki funkcyjne — wezly, porty wejscia/wyjscia, itp.),
« Struktura danych - typy zmiennych (wektory, listy, ramki danych, macierze) i operacje na nich (funkcje matematyczne, statystyczne, etc.),

» Metody wizualizacji danych (wykresy: punktowy, stupkowy, macierzy korelaciji, itp.).
Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zaje¢ (zdania egzaminu):
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A.1. wykorzystywana podczas zaje¢
* KNIME — https://www.knime.com
» KNIME Analytics Platform — https://www.knime.com/knime-software/knime-analytics-platform
« Thorsten Meinl, Bernd Jagla, Michael R. Berthold, Open Source Software in Life Science Research, Practical Solutions to Common Challenges
in the Pharmaceutical Industry and Beyond, Woodhead Publishing Series in Biomedicine, 6- Integrated data analysis with KNIME, 2012, Pages
151-171
A.2. studiowana samodzielnie przez studenta
* KNIME — https://www.knime.com
* KNIME Analytics Platform — https://www.knime.com/knime-software/knime-analytics-platform
» Oprogramowanie do samodzielnej pracy, dostepne na stronie: https://www.knime.com/downloads
B. Literatura uzupetniajaca
* https://forum.knime.com/
« Oficjalny kanat na YouTube — https://www.youtube.com/user/KNIMETV
* https://www.knime.com/downloads

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
KW_04: Ma wiedze w zakresie podstawowych technik i Po ukonczeniu kursu kazdy student:
narzedzi badawczych stosowanych w bioinformatyce 1. zna ogdlnie pojete zastosowanie platformy KNIME oraz zasade jej dziatania
KU_01: Potrafi programowa¢, wykorzystujac nowoczesne 2. potrafi wymieni¢ podstawowe funkcje platformy KNIME, opisac¢ ich dziatanie i
narzedzia programistyczne, w tym narzedzia dedykowane zastosowanie
bioinformatyce Umiejetnosci

Po ukonczeniu kursu kazdy student:

1. potrafi korzysta¢ z wiekszosci przedstawionych na zajeciach funkcji platformy
KNIME, swobodnie porusza sie w oknie programu oraz potrafi samodzielnie
przygotowac wiasny proces (ang. workflow) z zastosowaniem odpowiednich
blokéw funkcyjnych,

2. potrafi samodzielnie zaproponowac i wdrozy¢ rozwigzanie danego problemu
przy uzyciu odpowiednych blokéw funkeyjnych,

3. potrafi wykry¢ popetnione btedy i zaproponowac ich rozwigzanie

Kompetencje spoteczne (postawy)

Po ukonczeniu kursu kazdy student:

1. pracuje samodzielnie podczas pracy nad projektem, dzigki czemu pogtebia swdj
warsztat pracy oraz samodzielnos¢,

2. docenia korzysci ptynace z pracy ze srodowiskiem KNIME oraz dazy do
zwigkszenia atrakcyjnosci i przejrzystosci w swoich badaniach, wykazuje
kreatywnos$¢ w rozwigzywaniu stawianych przed nim problemdw i uczy sie jak je
przezwyciezaé.

Kontakt

tomasz.puzyn@ug.edu.pl
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