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Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. dr hab. Andrzej Szepietowski; dr hab. Karol Horodecki; dr inz. tukasz Kuszner; mgr inz. Anna Nenca; dr Marta Frankowska;
mgr Mateusz Miotk; dr hab. Pawet Zylinski; dr Hanna Furmanczyk; dr Andrzej Borzyszkowski; prof. UG, dr hab. Jerzy Topp; dr
Monika Rosicka

Formy zaje¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6

Wyktad, Cw. audytoryjne Przedmiot w wymiarze 30 godzin wykfadu, 30 godzin
Sposob realizacji zajec ¢wiczen audytoryjnych oraz praca wtasna studenta.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. audytoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 letni

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Rozwigzywanie zadan Spos6b zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,
- Zaliczenie na ocene

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Cwiczenia audytoryjne: kolokwium polegajace na rozwigzaniu zadan z zakresu

nauczania plus aktywnos$c¢ na zajeciach.
Wyktadu: egzamin pisemny polegajacy na rozwigzaniu zadan z zakresu nauczania.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéow ksztatcenia
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Wiedza
K_W02 X X
Umiejetnosci
K _U02 X X
K_U01 X
K_U04
Kompetencje

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Znajomos¢é matematyki w zakresie szkoty ponadgimnazjalnej.

B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ elementarnych podstaw rachunku zdan, teorii mnogosci, indukcji matematyczne;.

Cele ksztatcenia

Zapoznanie z podstawami matematyki dyskretnej zgodnie z potrzebami informatyki.

Tresci programowe

1. Teoria liczb: podzielnos¢ liczb, najwiekszy wspdlny dzielnik, algorytm Euklidesa, relacja kongruenciji, liczby pierwsze i twierdzenia o
rozmieszczeniu liczb pierwszych, rozpoznawanie liczb pierwszych, twierdzenie Eulera, chinskie twierdzenia o resztach, algorytm szybkiego
potegowania, szyfry liniowe i RSA.

2. Rekurencje, przyktady algorytméw rekurencyjnych, wieze Hanoi, rozwigzywanie rekurenciji liniowych, funkcje tworzace i ich zastosowania.

3. Struktury danych: stosy kolejki, drzewa, algorytmy przeszukiwania drzew, reprezentacja wyrazen arytmetycznych, wyszukiwanie binarne,
sortowanie przez scalanie.

4. Grafy nieskierowane i skierowane, drzewa, zliczanie drzew, cykle i drogi Eulera, wszykiwanie cykléw Eulera, grafy Hamiltona, skojarzenia w
grafach, wyszukiwane najkrétszej drogi, planarno$¢ graféw, kolorowanie graféw.

Wykaz literatury

1. A. Szepietowski, Matematyka dyskretna, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk 2004.

2. V. Bryant, Aspekty kombinatoryki, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2007.

3. J. Jaworski, Z. Palka, J. Szymanski, Matematyka dyskretna dla informatykéw, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2007.
4. R.J. Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 2012.

5. Materiaty do matematyki dyskretnej znajdujgce sie pod adresem wazniak.mimuw.edu.pl.

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza

K_WO02: posiada wiedze w zakresie matematyki dyskretnej
oraz metod probabilistycznych i statystyki
K_UO01: potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do

Student, ktéry zaliczy przedmiot:
» zna podstawy matematyki dyskretnej, t.j. zna podstawy teorii liczb, teorii grafow
* zna podstawowe algorytmy teorioliczbowe, podstawowe algorytmy szyfrowania,
formutowania, analizowania i rozwigzywania problemoéw podstawowe algorytmy teoriografowe,
zwigzanych z informatyka * zna zasadg rekurencji i rozumie istote algorytmow rekurencyjnych,
K_U02: potrafi projektowac i analizowa¢ algorytmy pod » zna przyktady teoretycznej analizy algorytméw.

Umiejetnosci

katem ich poprawnosci i ztozonosci obliczeniowe;j
wykorzystujac odpowiednie techniki algorytmiczne i

Student, ktéry zaliczy przedmiot:
struktury danych

* umie zastosowac¢ poznane algorytmy do rozwigzywania odpowiednich
probleméw,
» umie modelowa¢ pewne problemy za pomoca teorii grafow,
» umie projektowac i analizowac¢ algorytmy rekurencyjne.
Kompetencje spoteczne (postawy)

K_UO04: potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

Student po rozliczeniu przedmiotu:
« potrafi pracowac¢ samodzielnie i w zespole;
* postepuje etycznie i zachowuje ostroznos¢ w wyrazaniu opinii;
« posiada umiejetnos$¢ dyskutowania i wyrazania swoich mysli;

* rozumie koniecznos$¢ dalszego doksztatcania sie.

Kontakt

Andrzej.Szepietowski@inf.ug.edu.pl
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