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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia

wydziat kierunek

poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Matematyki, Informatyka

formal| stacjonarne

Fizyki i Informatyki

specjalnosciowy

L wszystkie

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Pawet Pgczkowski

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

6
Przedmiot w wymiarze 30h wyktadu i 30h lab. +
praca wtasna studenta

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Wyktad z prezentacjg multimedialng
- laboratorium - pisanie i testowanie programéw

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- egzamin pisemny testowy
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Whykiad - liczba punktéw uzyskanych na egzaminie.
Laboratorium - liczba punktéw uzyskanych za napisane i zaliczone programy.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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obserwacja
zaktadany efekt odpowiedz aktywnos$¢ w )

egzamin rogram sprawdzian referat raport ostaw
ksztatcenia g ustna prog P P dyskusji P Y

studenta

Wiedza

K_WO05 X X X
K_W07 X X
K_W10 X
P W1 X X
P W2 X
P W3

Umiejetnosci

K_U02
K_U04
K_U06
P U1 X
P U2 X

X X IX X X

Kompetencje

K_KO1
K_K03 X
P K1 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Zaliczony przedmiot Systemy operacyjne

B. Wymagania wstepne
Umiejetno$¢ programowania w jezyku C lub C++ lub Python pod systemem Linux oraz tworzenia skryptow w bash'u, znajomo$¢ jezyka Java
Cele ksztatcenia

Zapoznanie studentdw z projektowaniem i tworzeniem programéw wieloprocesowych i wielowatkowych oraz analizg ich dziatania.
Tresci programowe

« Klasyczne problemy programowania wspotbieznego: wzajemne wykluczanie, producent-konsument, pieciu filozoféw
» Synchronizacja, unikanie blokady i gtodzenia proceséw
» Wnioskowanie o procesach wspétbieznych - elementy logiki temporalnej
» Mechanizmy komunikacji i synchronizacji proceséw w systemie Unix/Linux: facza, kolejki, semafory, pamie¢ dzielona
» Programowanie rozproszone przy uzyciu gniazd
» Mechanizmy koordynacji watkow
» Monitory - wysokopoziomowy mechanizm synchronizacji watkéw na przyktadzie Javy
Wykaz literatury

1. M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspotbieznego i rozproszonego, WNT, 1996.

2. J.S. Gray, Komunikacja migedzy procesami w UNIXie, RM, 1998

3. Z.J. Czech, Wprowadzenie do obliczen réownolegtych, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2013.
4. K. Barteczko, JAVA Uniwersalne techniki programowania, PWN, 2015

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_WO05: ma ogdlng wiedze na temat réznych Student zna klasyczne problemy i pojecia z programowwania wspoétbieznego,
paradygmatow programowania i jezykow programowania; wybrane techniki programistyczne stuzace do tworzenia programéw wspotbieznych
szczegotowo zna metody i wzorce projektowania i oraz wybrane narzedzia teoretyczne stuzace do wnioskowania o ich poprawnosci
programowania obiektowego Efekty przedmiotowe
K_WO07: zna najwazniejsze elementy architektury systemow P_W1: zna klasyczne pojecia i problemy programowania wspoétbieznego (K_WO05,
komputerowych oraz zasady dziatania K_W07)
systemow operacyjnych ze szczegélnym uwzglednieniem P_W2: zna mechanizmy komunikacji i synchronizacji proceséw w systemie
wspotbieznosci, szeregowania zadan i zarzadzania Unix/Linux (K_WO07, K_W10)
pamiecig oraz procesami P_WS3: zna mechanizmy tworzenia i koordynacji watkéw (K_WO05, K_W07)
K_W10: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny | Umiejetnosci
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pracy w zawodzie informatyka

K_UO02: potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

K_UO06: potrafi projektowac, tworzy¢, uruchamiac i testowac
programy przy wykorzystaniu dedykowanych narzedzi oraz
adekwatnych wzorcéw

K_UO07: korzysta z zaawansowanych funkcjonalnosci
systemow operacyjnych, w szczegolnosci zwigzanych z
aspektami sieciowymi

K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego uczenia sie

K_KO03: potrafi i jest gotow formutowac opinie na temat
podstawowych zagadnien informatycznych

Student potrafi zaprojektowac i zbudowa¢ nieduzy program wspétbiezny przy uzyciu
narzedzi dostepnych w systemie Linux oraz oceni¢ jego poprawnosc.

Efekty przedmiotowe

P_U1: potrafi zaprojektowac i zbudowaé nieduzy program wspotbiezny przy uzyciu
narzedzi komunikaciji i synchronizacji dostepnych w systemie Linux (K_U06,
K_U07)

P_U2: potrafi oceni¢ poprawnos$¢ zbudowanego przez siebie programu
wspotbieznego i uzasadni¢ swojg ocene (K_U02, K_U06)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student jest w stanie wspotpracowaé z zespotem programistéw tworzacych
wspdlnie program wspotbiezny. Potrafi operowac pojeciami w zakresi
programowania wspétbieznego w sposéb umozliwiajacy mu porozumienie sie z
innymi informatykami w tym zakresie.

Efekty przedmiotowe

P_K1: potrafi formutowa¢ wypowiedzi na temat programowania wspoétbieznego i
rozumie koniecznos$¢ dalszego ksztatcenia sie (K_K01, K _K03)

Kontakt

pawel.paczkowski@inf.ug.edu.pl
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